Kopfnuss!

Die clevere Seite...

2. Sie haben neun Kugeln. Acht von diesen Ku-

1. Legen Sie vier Holzer so um, dass zehn geln wiegen je 1 kg. Die neunte Kugel wiegt
Quadrate entstehen. 1,2 kg.
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3. Vier Geschwister erben ein Grundstiick
mit vier Baumen. Es ist im Erbe festgelegt,

B L | -y dass jeder von ihnen ein formgleiches
Grundstiick erhilt, wobei auf jedem Grund-
stiick ein Baum stehen soll.

4. Ein Mann sitzt nachts in der einsamen Wild-
nis, eine neue Zigarette in der Hand, eine noch ( B N NN J
nicht brennende Kerze neben sich und mit ei-
nem einzigen Streichholz in der Tasche.
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Streichholzratsel. Beim Wissenstest kann man wie
bei Glinther Jauch sein Allgemeinwissen testen,
bei den Braingames und der Braingymnastik wird
das logische Denken gefordert. Es finden regel-
méBige Gewinnspiele statt und zweimal im Jahre
eine ausfiihrliche Wissenstestmeisterschaft. Fiir die
Jiingsten wurde eine Juniorecke eingerichtet, die
2.B. Teekesselchenrétsel und ein Tierquiz beinhal-
tet. Desweiteren kénnen Sie auf dieser Seite Mit-
glied des Brainclubs werden und einen monatlich
erscheinenden Newsletter abonnieren, der liber die
neuesten Ratsel informiert und Spiele zu beson-
ders glinstigen Preisen anbietet.
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Neben diesem Angebot entwickelt Denksport.de
Content fiir den Internet- und fiir den Printbe-
reich. Dazu gehort die Entwicklung und Pro-
grammierung von Gewinnspielen, von Rétseln
und einem speziell auf das jeweilige Unterneh-
men zugeschnittenen Firmenquiz.



